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Тема:

Использование технологии веб-квест для развития исследовательских и творческих навыков у учащихся на уроках английского языка.
(слайд 1)
Цель:

· Рассмотреть методы и приёмы технологии Beб-квест (Webquest)

Задачи:

1. Познакомить со структурой веб-квестов;

2. Раскрыть методические приёмы использования технологии веб-квест на уроках;
3. Рассмотреть пример веб – квеста
(слайд 2)
Этапы проведения мастер-класса:

	Этапы работы
	Содержание этапа

	1 Подготовительно-организационный:

Постановка цели и задач
	Приветствие, вступительное слово Постановка цели и задач

	2 Основная часть. 

Содержание мастер-класса, его основная часть: план действий, включающий поэтапно реализацию темы.
	1.Презентация педагогического опыта учителем-мастером:

- кратко характеризуются основные идеи технологии;

- описываются достижения в работе;

- доказывается результативность деятельности учащихся, свидетельствующая об   эффективности технологии;



	3.Заключительное слово. 


	Организует обмен мнениями присутствующих, дает оценку происходящему.


Понятие Beб-квест (Webquest)
Вебквест от английского “webquest” – «Интернет поиск» – самый сложный тип учебных Интернет-материалов. 

Вебквест – это не что иное, как сценарий организации проектной деятельности учащихся по любой теме. 

Образовательный веб-квест - это сайт в Интернете, с которым работают учащиеся, выполняя ту или иную учебную задачу.

(!!!) Разрабатываются такие веб-квесты для максимальной интеграции Интернета в различные учебные предметы на разных уровнях обучения в учебном процессе. Они охватывают отдельную проблему, учебный предмет, тему, могут быть и межпредметными.

(слайд 3)

Типы квестов

      Различают два типа веб-квестов: для кратковременной (цель: углубление знаний и их интеграция, рассчитаны на одно-три занятия) и длительной работы (цель: углубление и преобразование знаний учащихся, рассчитаны на длительный срок - может быть, на месяц или учебную тему). 

(!!!) Особенностью образовательных веб-квестов является то, что часть или вся информация для самостоятельной или групповой работы учащихся с ним находится на различных веб-сайтах. Кроме того, результатом работы с веб-квестом является публикация работ учащихся в виде презентаций, веб-страниц и веб-сайтов (локально или в Интернет).

(слайд 4)

Как создать свой веб-квест

          Если учитель захочет создать вместе со своими учениками веб-квест для самостоятельной работы в классе по своему учебному предмету, он может при этом опереться на основные требования к образовательному веб-квесту: 

· Ясное вступление, где четко описаны главные роли участников (например, «Ты - детектив, пытающийся разгадать загадку таинственного происшествия» и пр.) или сценарий квеста, предварительный план работы, обзор всего квеста. (слайды5-6)
· Центральное задание, которое понятно, интересно и выполнимо. Четко определен итоговый результат самостоятельной работы учащегося (например, задана серия вопросов, на которые нужно найти ответы; прописана проблема, которую нужно решить; определена позиция, которая должна быть защищена, и указана другая деятельность, которая направлена на переработку и представление результатов, исходя из собранной информации). (слайды 7-8)
· Список информационных ресурсов (в электронном виде - на компакт-дисках, видео и аудио носителях, в бумажном виде, ссылки на ресурсы в Интернет, адреса Веб-сайтов по теме), необходимых для выполнения учащимся задания. Этот список должен быть аннотированным.

· Описание процедуры работы, которую необходимо выполнить каждому учащемуся при самостоятельном выполнении задания (этапы).

· Руководство к действиям (как организовать и представить собранную информацию), которое может быть представлено в виде направляющих вопросов, организующих учебную работу (например, связанных с определением временных рамок, общей концепцией, рекомендациями по использованию электронных источников, представлением «заготовок» веб-страниц - для избежания технических трудностей при создании ими самостоятельных страничек, как результата изученного ими материала и др.).  (слайды 9- 15)

· Заключение, в котором суммируется опыт, полученный учащимися при выполнении самостоятельной работы над веб-квестом. Иногда полезно включить в заключение риторические вопросы, стимулирующие активность учащихся продолжить свои опыты в дальнейшем. (слайды 16-19)
После завершения проекта учащиеся смогут: 

· использовать программные средства обработки изображений, создания презентаций, публикаций для представления результатов поисковой и исследовательской деятельности;

· привести примеры, иллюстрирующие изучаемую проблему;

· анализировать, сопоставлять факты; 

· обрабатывать полученную информацию;

· употреблять в речи изученную лексику по учебным темам;

· сотрудничать с другими учащимися, продуктивно работать в команде для решения поставленной проблемы;

· находить нужные информационные ресурсы;

· применять творчески свои идеи.
Личностные результаты. Учащиеся смогут:
· совершенствовать собственную речевую культуру;

· развивать некоторые личностные качества;

· формировать коммуникативную компетенцию;

· вести "диалог культур".

Метапредметные результаты. Учащиеся смогут: 

· осуществлять информационный поиск, оценивать степень значимости источника;

· структурировать найденную информацию;

· проводить анализ найденной информации;

· использовать средств ИКТ для сопровождения деятельности, развития универсальных учебных действий. (слайды 20-21)
PAGE  
1

